User Manual

Systémoveé poziadavky

Kompatibilné platformy: PC, PS4, XBOX ONE
Poziadavky na systém PC: Windows 7/8/10/11

Prehlad produktu

Joystick

8-polohovy HAT prepina¢ — 8-polohovy HAT
spina¢ Ovladanie smerovky —

Os zdvihu —

Os riadenia smeru dolava/vpravo —

Os posuvu — Posuvna os

Paka plynu / smerovka
Riadenie smeru —

Y Rotacia— Y-os X
Rotacia — X-os

Nastavitelné napatie plynu —
Odolnost skrtiacej klapky — Paka plynu
Tlac¢idlo MODE — MODE

Zadna strana a spodok

Prepinac vibracii —

2119“”

Port pre prepinac vibracii pre pripojenie akceleratora — Konektor Skrtiacej klapky

USB kabel — USB

port na navadzanie pre ovladaé — Port na pripojenie ovladaca



Joystick
8-way Hat Switch

Lifting Control Axis

Rudder Control
L/R Direction
Control Axis
Slider Axis
Accelerator Rudder
Direction Control
Y Rotation
X Rotation
Adjustable Throttle MODE Button
Tension
Throttle
P Port forAccelerator
.
- Connection
Vibration Switch | * | !

. . USB Cable
iML —

Guidance Port for Controller




Navod

Pripojenie k PC

Krok 1: Navstivte oficidlnu webovu stranku (https://www.e-pxn.com) a stiahnite si ovladac¢
"PXNJoystick",

Potom rozbalte a nainStalujte subor.

Krok 2: Pripojte joystick PXN Flight k USB portu vasho pocitaca, systém automaticky detekuje novy
hardvér a vykona inStalaciu.

Krok 3: Potom mézete hrat hry alebo nastavit joystick v aplikacii PXNJoystick.

o PC

Pripojit sa k PS4

Krok 1: Pripojte paku plynu k joysticku a potom originalny ovladac PS4 zapojte do portu ovladaca. (
Pévodny ovlada¢ musi byt vypnuty.)

Krok 2: Pripojte joystick do USB portu konzoly PS4.

Krok 3: Stlacte tlacidlo ¢. 12 na joysticku, aby ste spustili hru.

Navigacény port pre ovlada¢ — Port
pre kormidlo Skrtiacej klapky — Port na pripojenie paky plynu

s
4

| Y |
A ‘.4 Guidance Port for Port for

Controller @ Throttle Rudder E

=)

PS4 — Rozlozenie ovladania

(1) Strelba z gulometu — Strelba z gulometu

(2) Odpalenie rakety / zbrane — Odpalenie rakety / zbrane
(3) Zmenit ciel — Zmenit ciel

(4) Zmenit zbran — Zmenit zbran


https://www.e-pxn.com/

(5) Svetlice — Svétlice

(6) Spomalit — Zpomaleni

Zrychlenie / Spomalenie — Zrychleni/ zpomaleni

Pohyb joysticku + (14) Zrychlit / spomalit — Pohyb joysticku + (14) Zrychlit / spomalit
(15) Prepinanie radarovej mapy — Prepinanie radarovej mapy

(8) Zmenit pohlad(
9) Zdielat

(10) Moznosti

(12) PS — tlacidlo PS

Yaw — Os kormidla

Os rolovania-Dolava —

Os rolovania - Doprava — Naklonenie doprava
Os naklonu-Hore —

Os naklonu-Dole — Naklonte dole

(3)_ Change target select / send (#) _ Change weapon
® _Flares instant message & _Decelerate Accelerate/Decelerate
| / '

/
Iﬁ’ Joystick movement + 14) _
frf Accelerate/Decelerate

(1) _ Fire machine gun

—./ ©_Toggle radar map display
.@ = !

I Pitch axis-Up

AN Roll axis-Left 4-I-b Roll axis-Right

Pitch axis-Down

(2) _ Fire missile / weapon

(® _ Change view
(@ _Share
(6 _ Options

Ij:l} _ PS .

Yaw



Pripojit sa k XBOX ONE

Krok 1: Pripojte paku plynu k joysticku a potom zapojte originalny ovlada¢ XBOX ONE do portu
ovladaca. (Pévodny ovlada¢ musi byt vypnuty.)

Krok 2: Pripojte joystick k USB portu na vasej konzole XBOX ONE.

Krok 3: Stlacte tlacidlo ¢. 13 na joysticku, aby ste spustili hru.

Navigacny port pre ovlada¢ — Port
pre kormidlo skrtiacej klapky — Port na pripojenie paky plynu

Guidance Port for Port for
Controller Throttle Rudder

XBOX ONE — Rozlozenie ovladania

(1) Strelba z gulometu — Strelba z gulometu

(2) Odpalenie rakety / zbrane — Odpalenie rakety / zbrane
(3) Zmenit zbran

(4) Zmenit zbran — Zmenit zbran

(5) Spomalit — Zpomaleni

(6) Spomalit — Zpomaleni

(7) Spomalit — Zpomaleni

Zrychlenie / Spomalenie — Zrychleni / zpomaleni
Pohyb joysticku + (15) pohyb kamery — pohyb joysticku + (15) pohyb kamery
(14) Prepinanie radarovej mapy — Prepinanie radarovej mapy

(8) Zmenit pohlad
ADI[1]
(12)[=]

Yaw — Os kormidla

Os rolovania-Dolava —

Os rolovania - Doprava — Naklonenie doprava
Os naklonu-Hore —

Os naklonu-Dole — Naklorite dole
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(3 _ Change weapon  Sselect/send (@ _ Change weapon
& _Decelerate instant message (g Decelerate Accelerate/Decelerate
) .
| IV
. /
' J /@ _ Toggle radar map display
o . [ / Joystick movement + 15 _
(1) _ Fire machine gun N / camera movement
iy / ‘.I' \g};
(2) _Fire missile / weapon\ ’ o G @ @
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(T) _ Decelerate
(@ _ Change view — )
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1 = = \ Pitch axis-Up
Yaw ' Roll axis-Left + Roll axis-Right
Pitch axis-Down

Testovanie funkcii

Klaves: 1~16
Stlacte tlacidlo na joysticku. Prislusné tlacidlo na testovacej obrazovke sa rozsvieti.

POV1 / POV2Posunte pohlad r6znymi smermi - zodpovedajuca Sipka na testovacej obrazovke sa
rozsvieti.
POV1 sluzi ako pohlad (kamera). POV2 m6ze mat inu funkciu.

MODEPoje tri rezimy su Standardne dostupné, tlacidlo je mozné rozsSirit o dalSie funkcie.
REZIM 0: Modra kontrolka vypnutdREZIM 1: Modra kontrolka zapnutdREZIM 2: Blikd modra kontrolka

Os X/YPohybuijte joystickom dopredu/dozadu/dolava/doprava.
Symbol "+" sa pohybuje pozd(Z osi X/Y.

Otocte joystick dolava alebo doprava.
V hre sa pouziva na otacanie lietadla dolava/doprava.

SlideSliding os.
Pouziva sa na naklonenie alebo palivovu zmes (vyZaduje podporu hry).

Plyn
dopredu alebo dozadu Pouziva sa na zvySovanie a znizovanie plynu.



Rotacné X/Y
rotacie v osach X/Y. Pouziva sa na orezanie a naklananie (vyzaduje podporu hry).

Upozornenie

¢ \/lyhnite sa silnym vibraciam, nerozoberajte ani neopravujte produkt sami.

¢ \/lyhybajte sa kontaktu s vodou alebo inymi kvapalinami, to méze ovplyvnit funkénost zariadenia.
¢ \/'yhybajte sa vlhkému, hordcemu alebo prasnému prostrediu.

e Ak mate akékolvek problémy alebo otazky, kontaktujte svojho predajcu alebo servisné oddelenie.

Technické specifikacie
Model: PXN-2119PRO
Pripojenie: Kablové pripojenieKabel joysticku priblizne 1,8 mKabel paky plynu priblizne 1,6 m

Prevadzkovy prud: 20 mA — 100 mAPopularny stav < vibracie 20 mAR <130 mA

Velkost a hmotnost obalu: priblizne 360 x 190 x 250 mm / priblizne 1,9 kg

Rozmery produktu: Joystick priblizne 176 x 176 x 239 mm / Paka plynu priblizne 170 x 170 x 159 mm
Hmotnost produktu: priblizne 1490 g

Prevadzkova teplota: 10-40 °C

Prevadzkova vlhkost: 20-80 %

Poznamka

"PXN" je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti ShenZhen PXN Electronics Technology Co., Ltd.

PS4 je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

Xbox je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Microsoft Corporation.

VSetky ochranné znamky su majetkom svojich prislusnych vlastnikov. Technické Specifikacie sa mézu menit bez
upozornenia. Spolo¢nost ShenZhen PXN Electronics Technology Co., Ltd. nenesie zodpovednost za ziadne chyby v tomto
dokumente.

Tento dokument si prosim ponechajte pre buduce pouzitie.



